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PROZESS RICHTER MESSB. DISZIPLINEN  

(3 VERSUCHE) 
 
Ziel 
Die Prozesse auf dem Wettkampfplatz sind allen klar und werden auch so ausgeführt. – keine Fehler, eine kor-
rekte Rangliste 
 
Richter WU, SB, SPE, WE, KUG, STS VW 

- Alle Vereine, die auf «bereit» stehen, können verarbeitet werden, diese waren bei der Meldestelle 

 
- Mit dem Filter oben rechts können weitere Anlagen angezeigt werden. 
- TU/TI sind nach Aufrufen des Vereins ersichtlich, die Anwesenheitskontrolle kann durchgeführt wer-

den. Falls die Startreihenfolge nicht stimmt, kann hier noch auf Bearbeiten geklickt werden. 

 
Startreihenfolge wechseln mit ziehen der TU/TI an die richtige Position und übernehmen wählen. 
Falls ein TU/TI sich, während dem Wettkampf (im Einsatz dieser Disziplin) verletzt, muss er ebenfalls 
hier auf verletzt gesetzt werden. Achtung, alle weiteren Disziplinen kann er nicht mehr turnen, dieser 
Status bleibt. 
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Ablauf beginnen mit Auswahl des 1. Athleten 

 
Unten ist der nächste TU/TI ersichtlich, damit korrekt aufgerufen werden kann. Auch der Versuch, der 
folgt, ist hier ersichtlich. Bei Disziplinen mit Stecknadeln, kann hier im 1. Versuch die Nr. Der Nadel ein-
gegeben werden, falls jeder Versuch gemessen wird (KUG, STS, WE) wird die Weite eingegeben. 

 
- Die Abfolge durchklickt und immer laut und deutlich die Leistung dem Athleten sagen, sobald gemes-

sen wird. 
Am Schluss kommt die Übersicht über den Verein 
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Wenn mit Stecknadeln gearbeitet wird, kann hier nun der richtige TU/TI aufgerufen werden und im 3. 
Versuch die Weite eingeben werden. 

 
Bei KUG/WE/STS wären hier gleich die Bestleistungen aus allen Versuchen pro TU/TI ersichtlich. Diese 
dem Verein vorlesen zur Kontrolle. Wenn der Verein einverstanden ist, auf Scan Prüfender gehen und 
den QR-Code der STV-Mitgliederkarte scannen. Falls dies nicht geht, auf den kleinen Abschliessen But-
ton klicken. 
 

 
Danach ist der Verein bestätigt und kann nicht mehr verändert werden. 
 


